FCB1010 UnO v.1.0.4 Gebrauchsanleitung

Wie man den Umstieg auf UnO v.1.0.4 vornimmt

Bevor Sie das Upgrade durchfiihren, ist es auf alle Félle ratsam, einen Patch-Dump des Pedals auf Ihrem PC zu
speichern, wenn das FCB1010 Daten enthdilt, die Sie behalten wollen!

Aktuelle Patchdaten sollten zwar durch das Upgrade nicht beeinflusst werden, aber es ist immer von Vorteil, ein
oder sogar mehrere Backups zu haben!

Offnen Sie das Gerat durch Entfernen von 16 Schrauben am Bodenblech — entfernen Sie dabei jedoch nicht die
Schraube in der Vertiefung (Schutzleiteranschlufi) und auch nicht die 2 Schrauben in den runden Durchbriichen
daneben (Trafobefestigung)! Nun ersetzen Sie das originale Behringer-Eprom durch eines, welches mit der UnO-
Firmware programmiert ist. ESD-Schutzmafinahmen beachten! Achten Sie beim Einsetzen auf die korrekte
Ausrichtung der Markierung auf dem IC und darauf, daR sie beim Einsetzen in die Fassung keines der Beinchen
verbiegen oder gar umknicken! Schalten Sie das FCB1010 nun kurz ein um zu schauen, ob das neue Eprom korrekt
installiert wurde. Eine detaillierte Anleitung zum Upgrade finden Sie in einem Dokument auf unserer Webseite.

Wenn Sie das FCB1010 das erste Mal mit der neuen Firmware starten ist eine Initialisierung des zusatzlichen
Speichers notig, welcher von der UnO-Firmware verwendet wird, jedoch nicht von der Behringer-Firmware. Dieser
Speicherbereich enthalt daher durch das Upgrade zufallige Werte, welche durch die Initialisierung geléscht werden.

Der zusatzliche Speicherbereich wird wie folgt initialisiert:

Schalten Sie das FCB1010 aus, driicken und halten Sie die FulRschalter 1 und 9 und schalten Sie nun das FCB1010
wieder ein. Halten Sie die beiden FuBschalter solange weiterhin gedriickt, bis das Display erlischt (schwarz wird).
Lassen Sie nun die beiden FuBschalter wieder los, es beginnt im Display ein Countdown von 9 bis 0. Das FCB1010 ist
nun betriebsbereit.



Stompbox-Modus:

Durch das globale Setup kann der Stompbox-Modus aktiviert oder deaktiviert werden.

Im Stompbox-Modus sind 5 der 10 FuBschalter als 5 verschiedene Stomp-Boxen vorgesehen. Diese 5 Stomp-Boxen sind fiir
alle Banke verfiigbar, d.h. beim Bankwechsel (mit der UP/DOWN-FuRschaltern) bleiben die 5 Stomp-Boxen auf den gleichen
5 FuRschaltern verfigbar, und ihr EIN/AUS-Zustand wird weiterhin angezeigt.

Die 5 Stomp-Boxen sind immer in einer Reihe angeordnet. Im globalen Setup kénnen Sie wahlen, ob Sie die obere Reihe oder
die untere Reihe von 5 FulRschaltern fiir die Stomp-Boxen verwenden wollen.

Die 5 verbleibenden FuRschalter werden weiterhin verwendet, um Patches auszuwahlen, wie bisher auch. Diese
Voreinstellungen sind jetzt in 19 Banken von 5 Banken (statt urspriinglich 10 Banke von 10 Banken) verfligbar.

Stomp-Boxen gibt es in 2 Varianten:

Sie kbnnen eine "echte" 2-stufige Pedalbox haben, die zwischen einem ON und einem OFF Zustand bei jedem Klick umschaltet,
wodurch jedes Mal ein anderer CC-Wert gesendet wird (typischerweise 127 fir ON und 0 fiir AUS) Immer wenn CC1 oder CC2
"Umschalten" im Preset-Setup aktiviert ist, wird die Stomp-Box dieses EIN/AUS-Verhalten zeigen (siehe Thema "CC-
Umschaltung" spater in der Voreinstellungs-Setup-Referenz).

Ein "Momentaneffekt" ist ein anderer Typ von Stomp-Box. Es sendet seine ON CC-Nachricht beim Driicken des
Fuschalters und seine AUS CC-Meldung beim Loslassen des FuRschalters. Um dieses Verhalten zu erhalten, ist
eine spezifische Programmierung erforderlich (siehe Thema "CC kurzzeitiges Umschalten" spiter in der Vor-
einstellungs-Setup-Referenz).

Bei der voreingestellten Programmierung ist einige Aufmerksamkeit erforderlich, um die Stomp-Boxen dazu zu
bringen, sich so zu verhalten, wie Sie es wollen. Bei Verwendung des FCB/UnO ControlCenters (unser Mac oder PC-
Editor) wird das 2-Zustands- oder momentane Umschalten mit nur einem einzigen Klick konfiguriert ©

Wichtiger Hinweis:

In Bezug auf MIDI-Befehle verhilt sich eine Stomp-Box genauso wie ein normales Preset. Es kann 5 PC-Meldungen,
2 CC-Meldungen und eine NoteOn / NoteOff-Meldung senden. Lediglich das LED-Verhalten ist anders: Die LED zeigt
immer den aktuellen EIN/AUS-Zustand einer Stomp-Box, wihrend bei normalen Presets die LED nur das aktuell
ausgewdhlte Preset anzeigt, da immer nur ein Preset gleichzeitig aktiv sein kann.

In den meisten Fallen werden Sie wollen, dass die Stomp-Boxen nur CC-Nachrichten senden, keine PC-Nachrichten.
Dies ist nicht automatisch der Fall; Sie missen dieses Verhalten fir den jeweiligen Anwendungsfall explizit so
programmieren!



Wie man Patches und Stompboxen miteinander verkniipft:

Firr jeden Patch kdnnen Sie mit dem Patch-Setup das Verhalten jeder der 5 Stomp-Boxen definieren.
Es gibt drei Moglichkeiten:

- Lassen Sie die Stomp-Box unverdandert: Mit dieser Stomp-Box passiert nichts, wenn Sie diesen Patch auswahlen.

- Schalten Sie die Stomp-Box EIN: Bei der Auswahl des Patches werden alle Midi-Nachrichten der Stomp-Box
(PC/CC/CC/PC/CC/ NoteOn) ebenfalls gesendet. Zum Hin- und Herschalten von CC's wird der "priméare" Wert
gesendet.

- Schalten Sie die Stomp-Box AUS: Bei der Auswahl des Patches werden ebenfalls alle Midi-Nachrichten der Stomp-
Box (PC/ CC/CC/PC/CC/ NoteOn) gesendet. Zum Hin- und Herschalten von CC's wird der "sekundare" Wert
gesendet.

Beachten Sie, dass, wenn eine Stomp-Box nicht 2 verschiedene Zustdnde hat (also nicht umschaltet), macht es
keinen Unterschied, ob der Patch programmiert ist, ihn EIN oder AUS zu schalten. In beiden Féllen werden die
gleichen Nachrichten gesendet!

Senden- Reihenfolge von Nachrichten:

Wenn Sie auf einen Patch-Fu3schalter treten:

1. Alle seine PC/CC/Note-Nachrichten werden gesendet.

2. Alle PC/CC/Note-Meldungen fiir diese Stompboxen, die fiir diesen Patch aktiviert sind, werden in aufsteigender
Reihenfolge gesendet. (Stomp-Box 1 bis 5 = von links nach rechts).

Beim Loslassen des Patch-Schalters:

1. Seine Note Off-Meldung und TapTempo-Meldung werden gesendet.

2. Alle Note Off Nachrichten fiir die Stomp-Boxen, die fiir diesen Patch aktiviert sind, werden in aufsteigender
Reihenfolge gesendet. (Stomp-Box 1 bis 5 = von links nach rechts).

Auch das Verhalten von Relais- und Expressionspedalen wird in der gleichen Reihenfolge modifiziert (Patch, aktive
Stomp-Box 1 -> 5), also der letzte Patch oder die letzte Stomp-Box in dieser Sequenz, die ein Relais oder ein
Expressionspedal steuert, wird ebenfalls mit gesteuert.

(in einer logischen realen Konfiguration werden die Relais nur von einem speziellen Stomp gesteuert.

Boxen und Expressionspedale werden von allen Stomp-Boxen unverandert gelassen und durch jeden Patch
kontrolliert, oder umgekehrt, gesteuert durch spezielle Stomp-Boxen und unverdndert gelassen durch

jedes Patch).

Die CC's sind nicht die einzigen Stomp-Box-Einstellungen, die zwischen 2 Werten umschalten: auch die 2
Schalter (=Relais) schalten zwischen offen und geschlossen um, wenn es in einem Pedal so aktiviert ist.

Eine letzte wichtige Anmerkung: Der Stompbox-Modus ist nicht kompatibel mit dem Direct Select-Modus.
(was immer 2 Tastendriicke erfordert, um die Patches zu wechseln). Daher sollte Direct Select
immer deaktiviert sein (in der globalen Konfiguration), wenn Sie den Stomp-Box-Modus verwenden.




Konfigurierbare Einstellungen: eine Ubersicht

Es gibt 2 Arten von Einstellungen: globale Einstellungen, die sich auf das FCB1010 im Allgemeinen beziehen,
und Patch-Einstellungen, die fir jeden der 100 verfligbaren Patches unterschiedlich programmiert werden kénnen.

Globale Einstellungen:

1. Direct Select-Modus

Wenn der DIRECT SELECT-Modus aktiviert ist, wird ein Patch durch Eingabe seiner zweistelligen Nummer (00 - 99)
mit den FuRschaltern ausgewahlt - daher sind genau 2 Klicks erforderlich, um jeden der 100 Patches auszuwahlen.
In diesem Modus werden die FuRschalter UP/DOWN zum Umschalten von Relais 1 und 2 verwendet (siehe unten).
Wenn der DIRECT SELECT-Modus deaktiviert ist, konnen Sie mit den UP/DOWN-FuRschaltern durch die 10 Banke
(0-9) scrollen, die anderen FufRschalter (1-10) dienen zur Auswahl eines der 10 Patches in der aktuellen Bank.

2. Switch 1 /2 Modus

Der FCB1010 enthalt 2 Relais-Kontakte (Switch = Schalter/Kontakt); jeder dieser beiden Schalter kann 2
Betriebsarten haben: LATCHED oder MOMENTARY. Diese globale Einstellung "Switch Mode" ist mit der Patch-
Einstellung "Schalter 1 / 2 An-/Aus" kombiniert.

- LATCHED bedeutet, dass der Relaiskontakt geschlossen ist, wenn Sie einen Patch auswahlen, der bei einem
"Switch" die auf "ON" programmierte Einstellung aufweist, und der Kontakt wird gedffnet, wenn Sie einen Patch
auswahlen, bei dem die Einstellung "Switch" auf "OFF" programmiert ist. Das bedeutet, dal} der Schaltzustand so
lange erhalten bleibt, bis ein anderer ‘Befehl’ ihn wieder umkehrt.

- MOMENTARY bedeutet, dass der Relaiskontakt geschlossen wird, wenn Sie den FuRschalter eines Patches driicken,
bei dem die Einstellung "Switch" auf "ON" programmiert ist, und der Kontakt wieder gedffnet wird, wenn Sie den
gleichen Fullschalter loslassen. Das Relais andert den Zustand nicht, wenn Sie einen Patch auswahlen, bei dem die
Einstellung "Switch" auf "OFF" programmiert ist.

Das oben beschriebene Verhalten ist NUR giiltig, wenn der Modus DIRECT SELECT deaktiviert ist.

Wenn der DIRECT SELECT-Modus aktiviert ist, werden die Patch-spezifischen Schaltereinstellungen ignoriert.

In diesem Fall kdnnen nur die FuBschalter UP/DOWN verwendet werden, um den Zustand der Relaiskontakte zu
dndern: Die Taste UP schaltet den Schalter 1 um (d.h. der Kontakt schlieRt, wenn Sie den Fullschalter UP einmal
driicken, und 6ffnet sich wieder, wenn Sie die Taste UP erneut drlicken). Ebenso schaltet der FuBschalter DOWN

den Schalter 2 um.

3. Switch 1 / 2 Umkehrung

Es ist moglich, das Verhalten jedes der beiden Schalter vollstandig umzukehren: Wenn die SWITCH INVERSION
aktiviert ist, wird der Schalter geschlossen, wenn er vorher gedffnet wurde, und gedtffnet, wenn er vorher
geschlossen wurde. Das oben beschriebene Verhalten bleibt unverandert, mit der Ausnahme, dass, wenn ein
Relaiskontakt als "aktiviert" gilt, es diesmal bedeutet, dass der Schalter gedffnet und nicht geschlossen wird. Die
orangefarbenen LEDs am FCB1010 zeigen die "Relaisaktivierung" noch in gleicher Weise an - unabhangig von der
Einstellung der INVERSION (Umkehrung).

Dieser Modus wird bendtigt, um "normal geschlossene (= NC [normally closed])" Sustain-Pedale zu simulieren, die tGber
einen offenen Kontakt beim Driicken und einen geschlossenen Kontakt beim Loslassen verfligen.



4. MIDI MERGE

Wenn MIDI MERGE aktiviert ist, werden alle MIDI-Befehle, die liber den MIDI IN-Anschluss des FCB1010 eingehen,
mit den vom FCB1010 selbst erzeugten MIDI-Befehlen zusammengefiihrt. Der kombinierte MIDI-Datenstrom wird an
den MIDI OUT-Anschluss des Boards gesendet. Wenn MIDI MERGE deaktiviert ist, werden die eingehenden MIDI-
Befehle ignoriert und nur die vom FCB1010 selbst erzeugten Befehle an den MIDI OUT-Anschluss gesendet.

5. RUNNING STATUS

Der Running Status Mode ist ein MIDI-Ubertragungsmodus, bei dem Statusbytes nur dann gesendet werden, wenn
sie vom zuvor gesendeten Statusbyte abweichen. Der MIDI-Empfanger muss die fehlenden Statusbytes wieder in
den MIDI-Datenstrom aufnehmen. Dieser Modus ist besonders niitzlich, wenn Sie kontinuierliche CC-Werte fir einen
bestimmten Regler (z.B. Lautstdrke, Pitch-Bend etc.) senden, da er die Datenmenge, die Uber das MIDI-Kabel
gesendet wird, reduziert. Wenn der Modus RUNNING STATUS aktiviert ist, verwenden die beiden FCB1010-
Expressionspedale den Betriebsstatusmodus, wie oben beschrieben.

6. TAP TEMPO

Die TAP TEMPO-Funktionalitat wird im Abschnitt tiber die Patch-Einstellungen im Folgenden kurz erlautert. Mit der
globalen TAPTEMPO-Einstellung kénnen Sie TAP TEMPO-Meldungen global fiir alle Patches aktivieren oder
deaktivieren.

7. MIDI CHANNEL fiir die verschiedenen Nachrichten

Jeder Patch im FCB1010 kann 10 verschiedene MIDI-Befehle erzeugen: PC1 bis PC5, CC1 & 2, EXP A/B, NOTE. Der
MIDI-Kanal, der fiir die Ubertragung dieser 10 Befehle verwendet wird, kann global eingestellt werden.

8. NoteOn Velocity (Notenanschlagsgeschwindigkeit)

Jeder Patch kann so programmiert werden, dass er eine NoteOn-Nachricht mit einem Patch-spezifischen Notenwert
sendet. Die Notenanschlagsstarke (Velocity) kann global fiir alle NoteOn-Meldungen definiert werden.

9. Blockieren von wiederholten Program-Changes

Wenn Sie diesen Modus aktivieren, wird eine ProgramChange-Nachricht nur einmal gesendet, auch wenn Sie
wiederholt auf den gleichen Patch klicken. Dies kann interessant sein, wenn ein Patch umschaltende CC-Meldungen
enthalt, so dass derselbe Schalter mehrmals gedriickt werden kann, um einen bestimmten Effekt zu aktivieren oder
zu deaktivieren - in diesem Fall kbnnte das erneute Senden der PC-Meldung den aktiven Ton/Sound stéren.

* Anmerkung: Es stehen 5 PC-Meldungen zur Verfiigung. Dieser Modus vergleicht den Wert jedes dieser 5 PC-Werte
separat mit seinem vorherigen Wert - und das fiir alle Patches. Das bedeutet, dass, wenn die Auswahl von Patch 1
das Senden einer PC1-Nachricht bewirkt, und danach die Auswahl von Patch 2 das Senden derselben PC1-Nachricht
bewirken wiirde, diese Nachricht blockiert wird. Wenn jedoch Patch 1 eine bestimmte PC1-Nachricht und Patch 2 eine
PC2-Nachricht mit dem gleichen Wert hat, wird diese zweite Nachricht nicht blockiert.

10. Stompbox-Modus — Stompbox obere / untere Reihe

Dieser Modus wird in einem vorherigen Kapitel ausfiihrlich erldutert.



Patch-Einstellungen:

1. Switch 1 / Switch 2

Jeder Patch kann zwischen 3 Aktionen fiir jeden der beiden Switches wahlen: Er kann den Switch in seinen "ON"-
Zustand versetzen, ihn in seinen "OFF"-Zustand versetzen oder den Switch unverdndert lassen. Das Verhalten der
Switches ist im obigen Kapitel Globale Einstellungen ausfiihrlich beschrieben.

* Anmerkung:

Der Unterschied zwischen "OFF-Zustand" und "unverdindert" ist nur relevant bei Verwendung des

in den "latched (verriegelten)" Modus wechselns (siehe Grundeinstellungen). Im "momentary (momentanen)" Modus
wird der Switch beim Loslassen jedes einzelnen Patch-Pedals deaktiviert, so dass der ndchste Patch seinen Zustand
nicht beeinflusst, auch wenn er so programmiert ist, dass er in den Zustand "off" wechselt.

2. PC1 bis PC5

Jeder Patch kann bis zu 5 ProgramChange (PCs) Nachrichten senden. Jede Nachricht besteht aus einem PC-
Befehlsbyte gefolgt von einer PC-Nummer mit einem Wert zwischen 1 und 128.

* Anmerkung: Die tatsdchlich gesendete Zahl liegt im Bereich von 0 - 127, aber es ist (iblich, den Wert+1 in der
Benutzeroberfldche darzustellen - so auch beim FCB1010.

3. CC1 & CC2

Jeder Patch kann bis zu 2 ControllChange (CCs) Nachrichten senden. Jede Nachricht besteht aus einem CC-
Befehlsbyte, gefolgt von einer CC-Nummer zwischen 0 und 127 und einem Wert, ebenfalls zwischen 0 und 127.

4, CC Toggling (Umschalten)

Es ist moglich, 2 verschiedene CC-Werte fiir jede der 2 CC-Meldungen zu definieren und einen TOGGLING-Modus fir
CC1 und/oder CC2 separat zu aktivieren.

Wenn der Umschaltmodus aktiviert ist, sendet der Patch alternierende CC-Werte: Beim ersten Mal, wenn ein Patch
ausgewahlt wird, sendet er eine CC-Nachricht mit seinem "primaren Wert"; wenn der Patch-FuRschalter ein zweites
Mal angeklickt wird, sendet er die gleiche CC-Nachricht, diesmal jedoch mit seinem "alternativen Wert" (siehe auch
die Setup-Beschreibung).

5. CC "Momentary" Toggling (momentanes Umschalten)

Es wurde ein Sonderfall des "momentanen Umschaltens" implementiert: in diesem Modus wird beim Anklicken
eines FuBschalters eine CC-Nachricht mit programmiertem Wert gesendet, und die gleiche CC-Nachricht, diesmal mit
dem Wert 0, wird beim Loslassen des Fullschalters gesendet. Dieser Modus wird auf ganz spezielle Weise aktiviert:
durch Einstellen des alternativen CC-Wertes auf 1 und Deaktivieren des CC-Umschaltens.

Achtung: ab UnO v.1.0.3 und héher ist ein kurzzeitiges Umschalten nur fiir die 5 Stompbox-Pedale méglich. Im
ControlCenter-Editor wird dies mit nur einem Mausklick konfiguriert.



6. Expression-Pedale A & B

Fir jeden Patch kann definiert werden, welche Controller-Nummer fir das Expressionspedal A und das
Expressionspedal B verwendet wird. AuBerdem kann der Bereich des Controller-Wertes eingestellt werden
(Minimal- und Maximalwert, welcher gesendet wird, wenn das Pedal von ganz oben nach ganz unten bewegt wird).

Wie bei den Switches kann auch jedes Expressionspedal in einem von 3 moglichen Modi programmiert werden:
"ON", wodurch CC-Meldungen gesendet werden, "OFF", wodurch das Pedal deaktiviert wird, oder "no change", was
das Pedalverhalten so beldsst, wie es vor der Auswahl des Patches war.

7. Note On

Jeder Patch kann so programmiert werden, dass er eine einzelne NoteOn Nachricht sendet, mit programmierbarem
Notenwert und global programmierbare Notenanschlagsstarke (siehe globale Einstellungen). Die NoteOn Nachricht
wird gesendet, wenn Sie den Patch-FuBschalter driicken. Wenn der Fulischalter losgelassen wird, wird eine
NoteOff-Meldung fiir die gleiche Note gesendet.

8. TAP Tempo

Wenn Sie mehrmals auf denselben FuRschalter klicken, wird bei jedem zweiten Klick eine CC1-Nachricht gesendet,
deren Wert proportional zur Zeit zwischen den letzten beiden Klicks ist. Details zur Berechnung dieses Wertes
finden Sie im offiziellen FCB1010 Benutzerhandbuch. Fir diese Berechnung wird neben der verstrichenen Zeit auch
der programmierte CC1-Wert und der NoteOn-Wert verwendet.

* Bemerkung: Taptempo ist eine Behringer-spezifische Funktion, die auf globaler Ebene aktiviert oder deaktiviert
werden kann.

9. Stompbox enable (aktivieren)

Der Stompbox-Modus wird in einem vorherigen Kapitel ausfihrlich erlautert. Im Stompbox-Modus kénnen Sie mit
der voreingestellten Konfiguration das Verhalten jeder der 5 Stompboxen fiir den aktuellen Patch definieren. Jedes
Pedal kann bei der Auswabhl eines Patches eingeschaltet, ausgeschaltet oder unverandert gelassen werden.



Global-Konfiguration Schritt-fiir-Schritt

Ubersicht tiber die verschiedenen Schritte und die zugeh&rigen FuRschalter:

Schritt 1
STOMPBOX UPPER / LOWER ROW
STOMPBOX MODE ON; OFF
f DIRECT SELECT ON/OFF
L noTE on vELOCITY L BLOCK REPEATING PC'S
Schritt 2
MIDI CHANNEL FOR :
-CC1  CC2 [ EXPA EXPB - NOTE
Lpcx  Lecz Lpczs Lpea  Lpes
Schritt 3
, MERGE ENABLE
SYSEX SEND — RUNNING STATUS ENABLE
I—TAPTEMPD DISABLE

|
[ I-SW2. LI-\l.TCHED I—SW2. INVERTED
SW.1LATCHED LSW1.INVERTED LCOPY PATCH



Schritt 0:

Halten Sie den DOWN-FuRtaster wahrend des Einschaltens des FCB1010 ca. 2,5 Sekunden lang gedriickt, um in die
globale Konfiguration zu gelangen.

( * Sie kbnnen den DOWN-FufSschalter jederzeit wihrend der globalen Konfiguration fiir ca. 2,5 Sekunden gedriickt
halten, um Ihre Anderungen zu speichern und den Setup-Modus zu verlassen.)

Schritt 1:

Sie sind nun bereit, einige Einstellungen zu programmieren, wie z.B. den DIRECT SELECT-Modus:

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
o — B e B 3 E ] O O3

SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT  MIDI MIDI CONFIG
SELECT FUNCTION CHAN

DIRECT SELECT:
Driicken Sie den FuRschalter 10, um zwischen 2 Einstellungen umzuschalten:

- LED v. FuRRschalter 10 an = DIRECT SELECT aktiviert
- LED v. FuRRschalter 10 aus = DIRECT SELECT deaktiviert

STOMP-BOX Modus:
Dricken Sie den FuRschalter 9, um zwischen 2 Einstellungen umzuschalten:

- LED v. FuRschalter 9 an = STOMP-BOX Modus aktiviert
- LED v. FuRschalter 9 aus = STOMP-BOX Modus deaktiviert

STOMP-BOX OBERE / UNTERE REIHE:
Driicken Sie den FuRschalter 8, um zwischen 2 Einstellungen umzuschalten:
- LED v. FuRschalter 8 an = FuBschalter 6 bis 10 werden als STOMP-Boxen verwendet

- LED v. FuRschalter 8 aus = Ful3schalter 1 bis 5 werden als STOMP-Boxen verwendet
(nur relevant, wenn der Stompbox-Modus auch eingeschaltet ist)

BLOCKIEREN VON SICH WIEDERHOLENDEN PCs:
Dricken Sie den FuRRschalter 5, um zwischen 2 Einstellungen umzuschalten:

- LED v. FuRschalter 5 an = sich wiederholende PCs mit demselben Wert werden blockiert
- LED v. FuBschalter 5 aus = keine Messages werden blockiert



NOTE ON VELOCITY :

Dricken Sie den FuRschalter 2, um die globale NoteOn-Velocity (= Noten-Anschlagstarke) einzugeben:

'\,“ l

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION .

SWITCH1 SWITCH2 ——— SELECT NUMEBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT MIDI MIDI CONFIG G
SELECT FUNCTION CHAN -

Geben Sie den Wert mit den Fullschaltern oder dem Expressionspedal A ein (muss ein Dezimalwert zwischen 0 und
127 sein).

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

a. Driicken Sie den DOWN-FuRschalter, um die Anderungen zu verwerfen und zum Anfang von Schritt 1
zuriickzukehren.

b. Driicken Sie den UP-FuRschalter, um den NoteOn-Wert zu bestétigen. Die Anderungen werden
gespeichert. Damit kehren Sie zum Anfang von Schritt 1 zurick.

Driicken Sie den UP-Ful3schalter, um zu Schritt 2 zu gelangen.

Schritt 2:

Sie sind nun bereit, den MIDI-Kanal fir jede Nachricht, die gesendet werden kann, zu programmieren.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION

\Al2s

= = | s [ e ) ey [ e [ pm | CO-B2-0C 3
SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT 7 MIDI © MIDI  CONFIG

SELECT FUNCTON CHON

Wie man den MIDI-Kanal fur PC 1 einstellt:
Dricken Sie den FuRschalter 1, um den MIDI-Kanal fiir PC1 auszuwahlen - LED von FuBschalter 1 beginnt zu blinken.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
e B =i B A e Bl
SELECT NUMEER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT 7 MIDI ® MIDI  CONFIG
SELECT FUNCTION CHAN

Driicken Sie den UP-FulRschalter um zu bestdtigen, dass Sie die Einrichtung des PC1-Kanals durchfiihren mdchten.
Die LED 1 erlischt.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION -
SELECT NUMEER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT MIDI MIDI CONFIG 3 "\\
SELECT FUNCTION CHAN y -

Verwenden Sie die Fuf8schalter oder das Expressionspedal A, um einen Wert zwischen 1 und 16 einzugeben.
Dann machen Sie einen der folgenden Schritte:

a. Driicken Sie den DOWN-FuRschalter, um die Anderungen zu verwerfen und zum Anfang von Schritt 2
zuriickzukehren.

b. Driicken Sie den UP-FuRschalter, um die Anderungen zu speichern und zum Anfang von Schritt 2
zurtickzukehren.
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Gehen Sie weiterhin genauso vor, um den MIDI-Kanal fir alle Nachrichten zu programmieren,
und zwar mit folgenden Fulischaltern:

FuBschalter 1 : PC1
FulBschalter 2 : PC2
FuRschalter 3 : PC3
FuBschalter 4 : PC4
FuBschalter 5 : PC5
FuBschalter 6 : CC1
FuBschalter 7 : CC2
FulRschalter 8 : Expr. Pedal A
FulRschalter 9 : Expr. Pedal B
FuBschalter 10 : NoteOn

Driicken Sie anschlieend den UP-FuBschalter, um zu Schritt 3 zu gelangen.

( * Wenn Sie zu diesem Zeitpunkt den DOWN-Fufschalter driicken, kehren Sie zu Schritt 1 zuriick.)

Schritt 3:

Sie sind nun bereit, den Rest der globalen Konfiguration durchzufiihren:

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
= = BB a0 8 3 s Y s R e |

SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT  MIDI MIDI CONFIG
SELECT FUNCTION CHAN

Drucken Sie den FuRRschalter 1, um den Modus fur den Switch 1 einzustellen:
- LED v. FuBschalter 1 an = LATCHED-Modus
- LED v. FuRschalter 1 aus = MOMENTARY-Modus

Driicken Sie den FuRschalter 2, um den Modus fiir den Switch 2 einzustellen:
- LED v. FuBschalter 2 an = LATCHED-Modus
- LED v. FuBschalter 2 aus = MOMENTARY-Modus

Driicken Sie den FuRschalter 3, um den INVERSION (= Umkehr)-Modus fiir Switch 1 einzustellen:
- LED v. FuRschalter 3 an = Switch 1 invertiert
- LED v. FuBschalter 3 aus = Switch 1 nicht invertiert

Dricken Sie den FuRschalter 4, um den INVERSION (= Umkehr)-Modus fiir Switch 2 einzustellen:
- LED v. FuBschalter 4 an = Switch 2 invertiert
- LED v. FuBschalter 4 aus = Switch 2 nicht invertiert

Drucken Sie den FuRschalter 8, um die MIDI MERGE-Funktion einzustellen:
- LED v. FuBschalter 8 an = MIDI MERGE aktiviert
- LED v. FuRschalter 8 aus = MIDI MERGE deaktiviert

Driicken Sie den FuRschalter 9, um den RUNNING STATUS einzustellen:
- LED v. FuBschalter 9 an = RUNNING STATUS aktiviert
- LED v. FuBschalter 9 aus = RUNNING STATUS deaktiviert

Driicken Sie den FulRschalter 10, um die TAPTEMPO-Aktivierung einzustellen:

- LED v. FuBschalter 10 an = TAPTEMPO deaktiviert

- LED v. FuBschalter 10 aus = TAPTEMPO aktiviert

* Beachten Sie die "inverse" Logik dieser Einstellung — sie wurde so implementiert fiir Abwdrtskompatibilitdit!
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Neben diesen 7 globalen Konfigurationseinstellungen, die im FCB1010 gespeichert sind, ist es auch moglich,
wahrend dieser Phase des Setups einige "Aktionen" auszufihren:

SYSEX SEND (senden von SysEx):

Driicken Sie den FuBschalter 6, um den gesamten Speicherinhalt als SysEx-Befehl an den MIDI-Ausgang zu senden.
Die LED des FuBschalters 6 leuchtet wihrend des Sendens der Nachricht (+/- 0,5 Sekunden) und erlischt, wenn das
Senden abgeschlossen ist.

COPY PATCH (kopieren eines Patches):

Driicken Sie den FulRschalter 5, um den Kopiervorgang zu starten. Die LED v. FuBschalter 5 beginnt zu blinken:

l

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION D a2

=l =3 O O OO m=E =Bl Bl B -
SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT _MIDI  MIDI  CONFIG "
SELECT FUNCTION CHAM -

I

Mit den FuBBschaltern die Nummer des Quellpatch eingeben (zw. 00 und 99). Zum Bestatigen die Taste UP driicken.

/
J/

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION

I g s | OO O CO . | S || ] e | o :
SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT  MIDI MIDI  CONFIG

SELECT FUNCTION CHON .

i,

Geben Sie mit den FuBschaltern die Nummer des Zielpatchs ein (zwischen 00 und 99).
Zum Bestatigen den UP-FuBschalter driicken.

Die Patchdaten werden kopiert, und Sie kehren zum Anfang von Schritt 3 zurick.

( *Durch Driicken der AB-Taste wdhrend dieses Vorgangs wird die Kopieraktion abgebrochen und Sie gelangen
zuriick zum Anfang von Schritt 3).

In diesem Stadium ist die globale Konfiguration abgeschlossen. Halten Sie den DOWN-Ful3schalter ca. 2,5 Sekunden

lang gedriickt, um Ihre Anderungen zu speichern und den Setup-Modus zu verlassen.

( * durch Driicken des UP-Fufischalters zu diesem Zeitpunkt kehren Sie zum Anfang von Schritt 1 zurlick)
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Preset-Konfiguration Schritt-fiir-Schritt

Ubersicht tiber die verschiedenen Schritte und die zugehd&rigen Schalter:

Schritt 1:

STOMPBOX ENABLE :
- SB1 r SB2 r SB3 r SB4 r SBS

|. I—SWITCH2 ENABLEI_ I-PEDAL B ENABLE
SWITCH1 ENABLE PEDAL A ENABLE

Schritt 2:

ENABLE TOGGLE
r CC1 r CC2

FSE=E1010

Schritt 3:

MIDI FUNCTION SETUP FOR :
-CC1  ~CC2 ~EXPA -~EXPB - NOTE

Lpcr  Lpcz  Lpea  Lpea



Schritt O:

Wahlen Sie den Patch aus, den Sie konfigurieren mochten. Die LED des FuBschalters leuchtet auf. Halten Sie nun
den DOWN-Ful3schalter ca. 2,5 Sekunden lang gedriickt, um die Preset-Konfiguration zu aktivieren.

Wenn der Patch als "Stomp-Box" definiert ist, kann der Patch nicht "ausgewahlt" werden (der zuvor ausgewahlte
Patch bleibt ausgewahlt). Um das Patch-Setup fiir eine Stomp-Box aufzurufen, halten Sie BEIDE, den Stomp-Box-
Fuf3schalter und den DOWN-Fufschalter, fir ca. 2,5 Sekunden gedriickt.

( * Halten Sie den DOWN-FufSschalter wéihrend der voreingestellten Konfiguration jederzeit fiir ca. 2,5 Sekunden
gedriickt, um lhre Anderungen zu speichern und den Setup-Modus zu verlassen.)

Schritt 1:

Sie sind nun bereit, die Einstellungen fiir SWITCH, PEDAL und STOMPBOX zu programmieren.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION

\Al2s
s A ot | —,@\— = =l BB s O et [ e (P e |
SWITCH1 SWITCH2— 71 *  SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT _ MIDI MIDI  CONFIG

SELECT FUNCTION CHaMN

Driicken Sie den FulRschalter 1 fiir ca. 1,5 Sekunden, um den Switch 1 zu aktivieren oder zu deaktivieren:

- LED v. FuBschalter 1 an = SWITCH 1 wird gesetzt oder zuriickgesetzt.
- LED v. FuBschalter 1 aus = SWITCH 1 wird nicht verandert.

Hinweis: Beachten Sie den Unterschied zu friiheren Firmware-Versionen: Wenn die LED leuchtet, wird der
Switch auf EIN oder AUS gestellt (Setup im ndchsten Schritt). Wenn die LED aus ist, wird der Schaltzustand bei
der Auswahl dieses Patches nicht beeinflusst. Wenn der Switch 1 aktiviert ist, driicken Sie erneut den
Fufsschalter 1 (diesmal kurzzeitig), um zu gehen zu SWITCH 1 Werteinstellung (1 = "on" oder 0 = "off") - LED 1
beginnt zu blinken und der aktuelle Wert wird angezeigt. Der Schaltwert wird angezeigt:

Wenn der Schalter 1 aktiviert ist, driicken Sie erneut den FuRschalter 1 (diesmal kurzzeitig), um zur Einstellung des
Wertes von SWITCH 1 zu gelangen (1 = "on" oder 0 = "off") — die LED v. FuRRschalter 1 beginnt zu blinken, und der
aktuelle Schaltwert wird angezeigt:

PlRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
s I %:if—:: s O s S o O e O s N
SWITCHT SWITCH2 e SELECT NUMEBER VAOLUE 1 VALUE 2 gleF:EE%'_ll’_ Fuﬁ?‘:'ION é‘:‘lg}u CONFIG

Driicken Sie den UP-Fulischalter zur Bestatigung, dass Sie die Werte des SWITCH 1 einstellen mochten.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION

S
=l =1 —,I_'I_.I\— —l /e = £l Bl B
SWITCH1 swm‘:uz_/l 5 SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT MIDI MIDI CONFIG

SELECT FUNCTION CHAN
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Verwenden Sie nun wieder den FuRschalter 1, um den Wert zwischen 0 und 1 umzuschalten.
Beachten Sie, wie die orangefarbene LED SWITCH1 zusammen mit dem Wert 0 oder 1 ein- und ausschaltet.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
SWITCHT SWITCH2 ———d SELECT NUMEBER VALUE 1 VALUE 2 SDIERLEE%:II" FUnICD':ION CN::EL CONFIG

Dann machen Sie einen der folgenden Schritte:

a. Driicken Sie den DOWN-FuRschalter, um die Anderungen zu verwerfen und zum Anfang von Schritt 1
zuriickzukehren.

b. Driicken Sie den UP-FuRschalter, um die Anderungen zu speichern und zum Anfang von Schritt 1
zuriickzukehren.

Genauso programmieren Sie mit dem FuBschalter 2 den Switch 2 auf "keine Anderung", "An" oder "Aus".

STOMPBOX-EINRICHTUNG

* Hinweis: Das unten beschriebene Stompbox-Setup ist nicht verfiigbar, wenn der Stompbox-Modus nicht aktiviert ist
(siehe globales Setup). Wenn der Stompbox-Modus aktiviert ist, ist das Stompbox-Setup nur fiir die 95 Patches
verfiigbar, nicht fiir die 5 Stompboxen!

Verwenden Sie die FulRschalter 6 bis 10, um bei der Auswahl des aktuellen Patches den gewiinschten Zustand fiir
jede der 5 Stomp-Boxen einzustellen: "unverandert lassen", "Einschalten (=1)", "Ausschalten (=0)".

Driicken Sie den FuRschalter 6 fiir ca. 1,5 Sekunden, um die STOMP-BOX 1 zu aktivieren oder zu deaktivieren:

- LED v. FuBschalter 6 an = STOMP-BOX 1 wird gesetzt oder zuriickgesetzt.
- LED v. FuBschalter 6 aus = STOMP-BOX 1 wird nicht gedindert.

Wenn STOMP-BOX 1 aktiviert ist, driicken Sie erneut den Fullschalter 6 (diesmal kurzzeitig), um zum STOMP-BOX 1
Werte-Setup zu gelangen (1 = "An" oder 0 = "AUS") — die LED v. FulRschalter 6 beginnt zu blinken und der aktuelle
Stomp-Box-Wert wird angezeigt:

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION

\Ales
et | o | ‘:@\— o QR o Q| e R | 3 ) =
SWITCH! SWITCH2— 1 * * SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT _ MIDI MIDI  CONFIG

SELECT FUNCTION CHON

Dricken Sie den UP-Fullschalter, um zu bestatigen, dass Sie die Einstellung des Wertes der STOMP-BOX 1
vornehmen mochten.

PIRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
OO e sm OO O s O s SO e O
SWITCH1 SWITEHE—,,‘; WV SELECT NUMEBER VALUE 1 VALUE 2 SDIEF:_EE%¥ FU’;:IOD{'ION CMHI2|N CONFIG

Verwenden Sie nun wieder den Fullschalter 6, um den Wert zwischen 0 und 1 umzuschalten.

Nun machen Sie einen der folgenden Schritte:
a. Driicken Sie den DOWN-FuRschalter, um die Anderungen zu verwerfen und zum Anfang von Schritt 1
zurlickzukehren.
b. Driicken Sie den UP-FuRschalter, um die Anderungen zu speichern und zum Anfang von Schritt 1
zurlickzukehren.
* Anmerkung: Wenn ein Pedal keine Umschaltmeldung enthdilt, hat es keinen Ein- oder Aus-Zustand. In diesem Fall ist
der in diesem Schritt eingegebene Wert irrelevant. Nur der erste Schritt ("Stomp-Box wird gesetzt/zuriickgesetzt"
gegenliber "Stomp-Box wird nicht verdndert") ist relevant.

Genauso verfahren Sie bei den Stomp-Boxen 2 bis 5 mit den FuBBschaltern 7 bis 10.
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EXPRESSIONSPEDAL A / EXPRESSIONSPEDAL B aktivieren (enable):

Driicken Sie den FuBschalter 4 fiir ca. 1,5 Sekunden, um das EXPRESSIONSPEDAL A zu aktivieren oder zu
deaktivieren:

- LED v. FuBschalter 4 an = EXPRESSIONSPEDAL A - ein CC-Wert wird gedindert.
- LED v. FuBschalter 4 aus = EXPRESSIONSPEDAL A - ein CC-Wert wird nicht geéindert.

Driicken Sie den Fufschalter 5 fiir ca. 1,5 Sekunden, um das EXPRESSIONSPEDAL B zu aktivieren oder zu
deaktivieren:

- LED v. FuBschalter 5 an = EXPRESSIONSPEDAL B - ein CC-Wert wird gedindert.
- LED v. FuBschalter 5 aus = EXPRESSIONSPEDAL B - ein CC-Wert wird nicht geéindert.

* Anmerkung: Obwohl diese Einstellung als "Pedal A/B enable" bezeichnet werden kann, kann der Begriff "enabled"
hier sehr verwirrend sein. Tatsdichlich ist hier nur die Wahl getroffen, ob der aktuelle Patch das Verhalten des
Expressionspedals édndert oder nicht.... Sobald der Wert des Expressionspedals auf "wird gedndert" gesetzt ist, kann
im néichsten Schritt des Setups definiert werden, ob das Pedal tatséichlich betdtigt wird. sollte deaktiviert oder
aktiviert sein und eine bestimmte CC-Nummer senden. Dieser zweite Teil der Expressionspedaleinstellung erfolgt in
Schritt 3 unten - genau wie in friiheren Firmware-Versionen.

Dricken Sie den UP-Ful3schalter, um zu Schritt 2 zu gelangen.

Schritt 2:

Sie sind nun bereit, den "Umschaltmodus" zu programmieren.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
1 3 =R O OO O 43 = 3 ‘B 3

—_— SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT  MIDI MIDI CONFIG
SRR PO SELECT FUNCTION CHON

Driicken Sie den FulRschalter 8, um den TOGGLE-Modus fir CC1 einzustellen:

- LED v. FuRschalter 8 an = TOGGLE-Modus aktiviert fur CC1
- LED v. FuRschalter 8 aus = TOGGLE-Modus deaktiviert fiir CC1

Driicken Sie den FulRschalter 9, um den TOGGLE-Modus fir CC2 einzustellen:

- LED v. FuRschalter 9 an = TOGGLE-Modus aktiviert fir CC2
- LED v. FuRschalter 9 aus = TOGGLE-Modus deaktiviert fiir CC2

Driicken Sie den UP- FuRschalter, um zu Schritt 3 zu gelangen.

Schritt 3:

Sie sind nun bereit, jede der Nachrichten zu programmieren, die von diesem Patch gesendet werden sollen:
(PC1..5, CC1..2, Expressionspedal A/B, NoteOn)

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
e ) s | O O 0 3 e (R s R s | —

SWITCHY SWITCH2 ———J SELECT NUMEER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT  MIDI MIDI CONFIG
SELECT FUNCTION CHAN
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Programmierung von PC1 (Programmwechselmeldung 1) :
Driicken Sie den FuRschalter 1 fiir ca. 1,5 Sekunden, um PC1 zu aktivieren oder zu deaktivieren:

- LED v. FuRschalter 1 an = PC1 aktiviert
- LED v. FuRRschalter 1 aus = PC1 deaktiviert

Wenn PC1 aktiviert ist, dricken Sie erneut den FuBschalter 1 (diesmal kurzzeitig), um zum PC1-Setup zu gelangen -
Die LED v. FulRschalter 1 beginnt zu blinken.

Driicken Sie den UP-Fullschalter, um zu bestatigen, dass Sie das PC1-Setup durchfiihren méchten.

=) )

PRESET CONFIGURATION
o [ o | N o [

SWITCH1 SWITCH2 ——— SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2

GLOBAL CONFIGURATION
| R o | o [ |

DIRECT  MIDI MIDI CONFIG
SELECT FUNCTION CHAN

0

Geben Sie mit den FuBschaltern oder dem Expressionspedal A die ProgramChange-Nummer ein (muss ein Wert
zwischen 1 und 128 sein).

Danach einen der folgenden Schritte:

a. Driicken Sie den DOWN-FuBschalter, um die Anderungen zu verwerfen und zum Anfang von Schritt 3
zurtickzukehren.

b. Driicken Sie den UP-FuBschalter, um die Anderungen zu speichern und zum Anfang von Schritt 3
zurtickzukehren.

Gehen Sie genauso vor, um die restlichen PC-Meldungen mit folgenden FulRschaltern zu programmieren:

Fullschalter 1:
Fullschalter 2 :
Fullschalter 3 :
FulRschalter 4 :
FuBschalter 5 :

PC1
PC2
PC3
PC4
PC5

Programmierung von CC1 (Controller Change Message 1) :
Drucken Sie den FulRschalter 6 fiir ca. 1,5 Sekunden, um CC1 zu aktivieren oder zu deaktivieren:

- LED v. FuBschalter 6 an = CC1 aktiviert
- LED v. FuRschalter 6 aus = CC1 deaktiviert

Wenn CC1 aktiviert ist, driicken Sie den FuBschalter 6 erneut (diesmal kurzzeitig), um zum CC1-Setup zu gelangen -
LED v. FuBschalter 6 beginnt zu blinken.

Dricken Sie den UP-Fullschalter, um zu bestatigen, dass Sie das CC1-Setup durchfiihren mochten.

I —

PRESET CONFIGURATION
o o R [ R m—

SWITCH1 SWITCHZ2 ——— SELECT NUMEER VALUE 1 VALUE 2

GLOBAL CONFIGURATION
o [ s ) e O S|

DIRECT  MIDI MIDI CONFIG
SELECT FUNCTION CHAN

0 |
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Geben Sie mit den FuBschaltern oder dem Expressionspedal A die Controller-Nummer ein (muss ein Wert zwischen
0 und 127 sein).

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

a. Driicken Sie den DOWN-FuRschalter, um die Anderungen zu verwerfen und zum Anfang von Schritt 3

zurtickzukehren.
b. Driicken Sie den UP-Ful3schalter, um die Controller-Nummer zu bestatigen und fortzufahren.
PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
SWITCHY SWITCH2 —— SELECT NUMBER VAOLUE 1 VAOLUE 2 DIRECT MIDI MIDI CONFIG .5 e %
SELECT FUNCTION CHON ;

Verwenden Sie die FuBschalter oder das Expressionspedal A, um den primaren Reglerwert einzugeben (muss ein
Wert zwischen 0 und 127 sein).

Flihren Sie wieder einen der folgenden Schritte aus:

a. Driicken Sie den DOWN-FuRBschalter, um den primaren Reglerwert zu l6schen und zur Eingabe der Regler-
Nummer zuriickzukehren.
b. Driicken Sie den UP-Ful3schalter, um den Primarreglerwert zu bestatigen und fortzufahren.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION '
SWITCHT SWITCH2——  SELECT NUMEBER WALUE 1 VALUE 2 DIRECT _ MIDI MIDI  CONFIG
SELECT FUNCTION CHAN % y

Verwenden Sie die FuBschalter oder das Expressionspedal A, um den alternativen Controller-Wert einzugeben
(muss ein Wert zwischen 0 und 127 sein).

( * im TOGGLE-Modus sendet die CC-Meldung abwechselnd "Primérwert" und "Alternativwert". )

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

a. Driicken Sie den DOWN-FuRBschalter, um den alternativen Wert aufzuheben und zur Primarwerteingabe
zuriickzukehren.

b. Driicken Sie den UP-FuRschalter, um den alternativen Wert zu bestitigen. Die Anderungen werden
gespeichert.

Damit kehren Sie zum Anfang von Schritt 3 zurick.

Gehen Sie genauso vor, um CC2 zu programmieren, diesmal mit dem FulRschalter 7 statt 6.
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So programmieren Sie das Expressionspedal A :
Dricken Sie den FuRschalter 8 fiir ca. 1,5 Sekunden, um das Expressionspedal A zu aktivieren oder zu deaktivieren:

- LED v. FuBschalter 8 an = Expressionspedal A aktiviert
- LED v. FuBschalter 8 aus = Expressionspedal A deaktiviert

Wenn das Expressionspedal A aktiviert ist, driicken Sie den FuBschalter 8 erneut (diesmal kurzzeitig), um zum Setup
des Expressionspedals A zu gelangen - die LED v. FulRschalter 8 beginnt zu blinken.

Dricken Sie den UP-Ful3schalter zur Bestatigung, dass Sie das Expressionspedal A einstellen mdchten.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION '
SWITCHT SWITCHZ2 —— SELECT NUMEBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT MIDI MIDI CONFIG e \
SELECT FUNCTION CHAN -

Verwenden Sie die FuBschalter oder das Expressionspedal A, um die Controller-Nummer einzugeben (ein Wert
zwischen 0 und 127).

Fihren Sie einen dieser Schritte aus:

a. Driicken Sie den DOWN-FuRschalter, um die Anderungen zu verwerfen und zum Anfang von Schritt 4
zuriickzukehren.
b. Driicken Sie den UP-Ful3schalter, um die Controller-Nummer zu bestatigen und fortzufahren.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION

SWITCH1 SWITCH2 —— SELECT NUMEER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT _ MIDI MIDI CONFIG
SELECT FUNCTION CHAN

Verwenden Sie die FuBschalter oder das Expressionspedal A, um den minimalen Controller-Wert einzugeben (ein
Wert zwischen 0 und 127).

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

a. Driicken Sie den DOWN-FuRBschalter, um den Minimalwert aufzuheben und zur Eingabe der Controller-
Nummer zuriickzukehren.
b. Driicken Sie den UP- FulRschalter, um den Minimalwert zu bestatigen und fortzufahren.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION
SWITCH1 SWITCH2——  SELECT NUMBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT _ MIDI MIDI  CONFIG " g S
SELECT FUNCTION CHAN % : -

Verwenden Sie die FuBschalter oder das Expressionspedal A, um den maximalen Controller-Wert einzugeben (ein
Wert zwischen 0 und 127).

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

a. Driicken Sie den DOWN-FuRschalter, um den Wert zu l6schen und zur Eingabe des Minimalwerts
zurlickzukehren.

b. Driicken Sie den UP-FuRschalter, um den Maximalwert zu bestitigen. Die Anderungen werden
gespeichert und Sie gehen zu zurlick zum Anfang von Schritt 3.
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Folgen Sie genau der gleichen Vorgehensweise, um das Expressionspedal B zu programmieren, diesmal mit Hilfe
von FuBschalter 9 statt 8.

* Um den TOGGLE-Modus fiir das Expressionspedal A zu programmieren, aktivieren Sie zuerst CC2 und gehen Sie
dann zur Einstellung der CC2-Werte: Geben Sie eine Zufallszahl als CC-Nummer ein, geben Sie die erste erforderliche
Pedal A CC-Nummer als "Primdrwert" und die zweite erforderliche Pedal A CC-Nummer als "Sekunddrwert" ein.
Deaktivieren Sie dann CC2 wieder. Die CC-Nummer, die bei der Einstellung von Pedal A eingegeben wurde, wird
ignoriert. Es wird nur der Wertebereich verwendet.

So programmieren Sie die NoteOn-Nachricht:
Driicken Sie den FulRschalter 10 fiir ca. 1,5 Sekunden, um NoteOn zu aktivieren oder zu deaktivieren:

- LED v. FuBschalter 10 an = NoteOn aktiviert
- LED v. FuRschalter 10 aus = NoteOn deaktiviert

Wenn NoteOn aktiviert ist, driicken Sie den FuRRschalter 10 erneut (diesmal kurzzeitig), um zum NoteOn-Setup zu
gelangen - die LED v. FuBschalter 10 beginnt zu blinken. Driicken Sie den UP-FuRschalter, um zu bestatigen, dass Sie
das NoteOn-Setup durchfiihren méchten.

PRESET CONFIGURATION GLOBAL CONFIGURATION '
SWITCHT! SWITCH2 ——— SELECT NUMEBER VALUE 1 VALUE 2 DIRECT MIDI MIDI CONFIG '
SELECT FUNCTION CHAN ;

Geben Sie mit den FuBschaltern oder dem Expressionspedal A die NoteOn-Nummer ein (ein Wert zwischen 0 und
127).

Dann machen Sie einen der folgenden Schritte:

c. Driicken Sie den DOWN-FuRschalter, um die Anderungen zu verwerfen und zum Anfang von Schritt 3
zurlickzukehren.

d. Driicken Sie den UP-FuRschalter, um die Anderungen zu speichern und zum Anfang von Schritt 3
zurlickzukehren.

In dieser Phase wird die voreingestellte Konfiguration durchgefiihrt.

Halten Sie den DOWN-FuRschalter ca. 2,5 Sekunden lang gedriickt, um lhre Anderungen zu speichern und den
Setup-Modus zu verlassen.

( * Durch kurzes Driicken der DOWN-Taste zu diesem Zeitpunkt gelangen Sie zuriick zum Anfang von Schritt 2)

© by Xavier De Donder (aka Ossandust)

Ubersetzung 2019 by Michael Wolter (aka Miks)
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